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In the contemporary era of significant advancements in photo and video
processing, object recognition and classification algorithms find extensive application
in both personal and professional domains. However, the expansion of their usage
areas brings an increase in factors influencing the diversity of computer vision tasks
and the quality of image processing, including object dynamics and deformation
within the frame. The growth in the number of neural network architectures
complicates the selection of effective models to solve such tasks, posing new
challenges to the developers of these algorithms.

Our approach to addressing this issue involves creating our recommendation
system (https://saaresearch.github.io/), based on the logic of production rules
formed from the analysis of previous research and scientific data. During our study,
methods and technologies for creating recommendation systems, as well as methods
for extracting statistical data and metadata from raster image sets, were analyzed.
We discuss the development of a framework that serves as a library of algorithms
implemented to solve machine learning tasks. Special attention is given to the
technology of selecting deep learning models based on updated user experience using
the Auto-ML approach. Thus, the framework enables more efficient selection of deep
learning models under various conditions of object detection tasks, including the
original datasets of users, and facilitates the training of selected models in different
modes (on CPU, GPU, multi-GPU) with specified parameters.

Our main goal is to create a tool that automates the process of selecting optimal
machine learning models, considering the user’s experience and preferences, thus
significantly improving the efficiency and accuracy of model development in various
applications. The results presented demonstrate the high efficiency of the proposed
technology, emphasizing the importance of an integrated approach to data analysis
and machine learning in creating recommendation systems to solve a wide range of
computer vision tasks, including those in industry.

В современную эпоху значительных достижений в области обработки фото
и видео алгоритмы распознавания и классификации объектов находят широкое
применение как в личной, так и в профессиональной сферах. Однако расширение
областей их использования увеличивает количество факторов, влияющих на
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разнообразие задач компьютерного зрения и качество обработки изображений,
включая динамику объектов и их деформации в кадре. Рост числа архитектур
нейронных сетей усложняет выбор эффективных моделей для решения таких
задач, что создает новые вызовы для разработчиков данных алгоритмов.

Подход авторов к решению этой проблемы включает создание системы
рекомендаций (https://saaresearch.github.io/), основанной на логике производ-
ственных правил, сформированных с учетом анализа предыдущих исследований
и научных данных. В ходе исследования проанализированы методы и технологии
создания рекомендательных систем, а также методы извлечения статистических
данных и метаданных из наборов растровых изображений. Обсуждается раз-
работка фреймворка, который выступает в качестве библиотеки реализованных
алгоритмов для решения задач машинного обучения. Особое внимание уде-
лено технологии выбора моделей глубокого обучения на основе обновленного
пользовательского опыта с использованием подхода Auto-ML. Таким образом,
фреймворк позволяет более эффективно выбирать модели глубокого обучения
в различных условиях задач обнаружения объектов, включая исходные наборы
данных пользователей, а также обеспечивает обучение выбранных моделей в раз-
личных режимах (на CPU, GPU, multi-GPU) с заданными параметрами.

Основной целью данной работы является создание инструмента, автоматизи-
рующего процесс выбора оптимальных моделей машинного обучения с учетом
опыта и предпочтений пользователя, что значительно повышает эффективность
и точность разработки моделей в различных приложениях. Представленные в ра-
боте результаты демонстрируют высокую эффективность предложенной техноло-
гии, подчеркивается важность комплексного подхода к анализу данных и машин-
ному обучению при создании рекомендательных систем для решения широкого
спектра задач компьютерного зрения, включая задачи в промышленности.
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